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ABSTRAK

Jembatan merupakan infrastruktur penting yang berfungsi sebagai penghubung
antar wilayah dan dirancang untuk menahan beban lalu lintas tertentu. Mengingat
batas daya dukung dan risiko kerusakan akibat beban berlebih, pemantauan Lalu
Lintas Harian Rata-rata (LHR) menjadi sangat krusial. LHR yang tinggi, khususnya
dari kendaraan berat, dapat mempercepat penurunan kinerja struktur jembatan dan
meningkatkan risiko kerusakan dini. Selain itu, jembatan kerap menjadi titik
penyempitan arus lalu lintas (bottleneck), sehingga dibutuhkan data LHR yang
akurat untuk mendukung perencanaan pemeliharaan preventif dan pengaturan arus
lalu lintas. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan fokus pada
evaluasi hasil kinerja dua library deteksi objek (library M dan library L) untuk
mengidentifikasi kendaraan berdasarkan jenisnya (mobil, motor, truk) dari rekaman
video. Hasil pengujian menunjukkan bahwa /ibrary L memiliki performa lebih
seimbang dan andal dalam hal recall dan F1 score, terutama untuk kategori truk
dan motor, dibandingkan /ibrary M. Namun, /ibrary M unggul dalam hal precision
dan kecepatan pemrosesan. Pada pengujian lebih lanjut dengan /ibrary L, akurasi
tertinggi diperoleh pada kategori mobil dimana /ibrary ini mendeteksi 15 dari 18
objek, sedangkan pada kategori motor dan truk, tingkat deteksi masih sangat
rendah. Temuan ini menunjukkan bahwa meskipun /ibrary L lebih andal secara
umum, peningkatan performa masih diperlukan untuk deteksi kendaraan roda dua
dan truk agar sistem dapat digunakan secara optimal dalam pemantauan LHR di
jembatan.

Kata kunci: jembatan, LHR, deteksi kendaraan, computer vision, library M,
library L
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