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ABSTRAK

Universitas Islam 45 Bekasi
Program Studi I[lmu Komunikasi
Fakultas Komunikasi, Sastra dan
Bahasa 2025

Asy’Fari Gibran 41182037210048

Komunikasi Kepemimpinan HMA Esport dalam
membina Tim PUBG Mobile

Di bawah bimbingan Miftakhudin, M. 1. Kom

Penelitian ini bertujuan untuk memahami gaya komunikasi pemimpin tim
Esports, khususnya tim HMA Esport, dalam membangun kekompakan dan
motivasi anggota tim saat bermain PUBG. Dengan menggunakan pendekatan
deskriptif kualitatif, penelitian ini menganalisis bagaimana komunikasi yang efektif
dapat meningkatkan keterlibatan dan kinerja tim. Data dikumpulkan melalui
observasi, wawancara mendalam, dan analisis dokumen, serta melibatkan
triangulasi untuk memastikan keabsahan data. Penerapan kepemimpinan
transformasional tersebut terbukti efektif dalam meningkatkan performa tim,
memperkuat sinergi, serta menciptakan iklim emosional yang positif di tengah
tekanan kompetisi Esports. Penelitian ini memberikan kontribusi praktis bagi
pengembangan pola kepemimpinan dalam komunitas Esports, serta dapat menjadi
rujukan bagi pemimpin tim dalam membentuk struktur tim yang tangguh dan

berdaya saing tinggi.

Kata Kunci: Gaya Komunikasi, Pemimpin Tim, Esports, PUBG, Kekompakan,

Motivasi, Kepemimpinan Transformasional.



ABSTRACT

Islamic University 45 Bekasi
Study of Communication Sciene
Faculty of Communication,
Literature and Language 2025

Asy'Fari Gibran 41182037210048

HMA Esport Leadership Communication in
developing the PUBG Mobile Team

Under the guidance of Miftakhudin, M. I. Kom

This research aims to understand the communication style of Esports team
leaders, especially the HMA Esports team, in building team member cohesiveness
and motivation when playing PUBG. Using a qualitative descriptive approach, this
research analyzes how effective communication can increase team involvement and
performance. Data was collected through observation, in-depth interviews, and
document analysis, and involved triangulation to ensure the validity of the data.
The implementation of transformational leadership has proven effective in
improving team performance, strengthening synergy, and creating a positive
emotional climate amidst the pressure of Esports competition. This study provides
a practical contribution to the development of leadership patterns in the Esports
community, and can be a reference for team leaders in forming a strong and highly

competitive team structure.

Keywords: Communication Style, Team Leader, Esports, PUBG, Cohesion,

Motivation, Transformational Leadership.
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