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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa keberhasilan tim HMA 

Esport dalam membentuk kekompakan dan meningkatkan kinerja tim PUBG 

Mobile sangat dipengaruhi oleh gaya kepemimpinan transformasional yang 

diterapkan oleh ketua tim. Reza, sebagai pemimpin, mampu menanamkan visi 

bersama yang tidak hanya berorientasi pada capaian kemenangan, tetapi juga pada 

pembentukan karakter dan loyalitas anggota tim. Gaya komunikasi yang digunakan 

bersifat personal, edukatif, dan memotivasi, serta menciptakan suasana yang 

kondusif dalam tim. 

Komunikasi yang dibangun bersifat terbuka, dialogis, dan disesuaikan dengan 

kebutuhan masing-masing anggota. Reza memberikan umpan balik yang bersifat 

membangun, dukungan emosional, dan pendampingan teknis secara berkelanjutan. 

Pendekatan tersebut membentuk budaya kerja yang saling mendukung dan 

memperkuat solidaritas antarpemain. Hal ini menunjukkan bahwa komunikasi 

kepemimpinan yang efektif tidak hanya menciptakan struktur strategi yang kuat, 

melainkan juga mengokohkan aspek psikologis dan sosial dalam tim, menjadikan 

HMA Esport sebagai tim yang tangguh, profesional, dan berdaya saing tinggi. 

 

 

5.2 Saran 

 

1. Kepada tim HMA Esport, disarankan agar terus mempertahankan dan 

mengembangkan gaya kepemimpinan transformasional yang telah terbukti efektif. 

Ketua tim dapat menyusun program pelatihan komunikasi internal yang terstruktur 

guna membina anggota agar mampu menjadi mentor bagi anggota baru. 
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2. Kepada komunitas Esport, hasil penelitian ini dapat dijadikan rujukan dalam 

membentuk tim yang tidak hanya unggul dalam kemampuan teknis, tetapi juga 

berkarakter dan beretika. Kepemimpinan yang komunikatif, inklusif, dan inspiratif 

patut dijadikan standar dalam pengelolaan tim profesional. 

3. Kepada peneliti selanjutnya, disarankan agar memperluas cakupan objek 

penelitian dengan melibatkan lebih banyak tim dan membandingkan gaya 

kepemimpinan pada berbagai jenis permainan untuk memperkaya khazanah kajian 

komunikasi dalam dunia Esport yang dinamis dan berkembang pesat. 


