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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem 

penyiraman tanaman otomatis berbasis Internet of Things (IoT) dengan metode 

fuzzy logic. Sistem dikembangkan menggunakan mikrokontroler NodeMCU 

ESP8266 yang terintegrasi dengan sensor DHT11 (suhu dan kelembaban udara) 

serta sensor soil moisture (kelembaban tanah). Logika fuzzy Mamdani digunakan 

untuk menentukan intensitas penyiraman berdasarkan tiga parameter input 

lingkungan, dengan output berupa durasi penyiraman yang bervariasi secara 

adaptif (0, 6, atau 9 detik). Data lingkungan ditampilkan melalui LCD 16x2 dan 

dipantau secara real-time melalui platform Blynk. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa sistem mampu bekerja secara otomatis dan akurat, serta lebih efisien dalam 

penggunaan air dibanding metode threshold konvensional. Sistem ini tidak hanya 

memberikan kemudahan dalam pengelolaan kebun jarak jauh, tetapi juga 

mendukung praktik pertanian presisi skala rumah tangga secara cerdas dan hemat 

sumber daya. 

Kata Kunci: IoT, fuzzy logic, NodeMCU ESP8266, penyiraman otomatis, 

Blynk, soil moisture. 

 

  



 

ABSTRACT 

 

This research aims to design and implement an automatic plant watering system 

based on the Internet of Things (IoT) using fuzzy logic methods. The system is 

developed using a NodeMCU ESP8266 microcontroller integrated with a DHT11 

sensor (temperature and humidity) and a soil moisture sensor. Mamdani fuzzy 

logic is applied to determine the watering intensity based on three environmental 

input parameters, producing an adaptive output duration (0, 6, or 9 seconds). 

Environmental data is displayed through an LCD 16x2 and monitored in real-

time via the Blynk platform. Testing results show that the system operates 

accurately and automatically, offering more efficient water usage compared to 

conventional threshold-based systems. This system not only simplifies remote 

garden management but also supports smart and resource-efficient household-

scale precision agriculture practices. 

Keywords: IoT, fuzzy logic, NodeMCU ESP8266, automatic watering, Blynk, 

soil moisture.  
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