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MOTTO  

حياته طول الجهل ذل تجرع ,ساعة التعلم مر يذق لم ومن  

"Siapa yg tidak pernah merasakan pahitnya belajar walau hanya sesaat, maka ia 

akan menanggung hinanya kebodohan sepanjang hidupnya" 

(Imam Syafi'i)  

Alhamdulilah ala kulli hal, telah sampai di tahap ini. Semua proses ini dijalani 

bersamai do’a ibu saya serta dukungan dari lingkungan sekitar. 

Dua tangan yang mengadah di malam hari kepada  ٰاَّلل , tidak akan kembali dengan 

tangan kosong  

(Imam Syafi'i) 

 

PERSEMBAHAN 

Skripsi sederhana ini ku persembahkan kepada : 

▪ Allah SWT yang telah memberiku kehidupan baik dengan nikmat sehat, 

nikmat berkah, dan nikmat rizkinya.  

▪ Diri sendiri yang telah bekerjasama dengan luar biasa baik, semoga Allah 

senantiasa melindungi serta mengarahkan diriku ke jalan yang lurus dan 

bermanfaat. Terima kasih aku. Alhamdulilah kita sampai di titik ini.  

▪ Alm. Ayah di surganya Allah SWT (aamiin, al-fatihah) , Ibuku sehat 

selalu wahai mama sayang . Penuh kasih, banyak pahala untuk kalian 

berdua. Terima kasih atas semua fasilitas, secara lahir dan batin untuk 

anak tunggalmu ini.  

▪ Teruntuk teman-teman seangkatan skripsi, kakak tingkat maupun adik 

tingkat. Terutama Wardah Fauziyah, Vika Arrachma dan Syafa Lintang. 

Semoga Allah karuniakan kalian kebahagiaan selalu. 
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▪ Serta dukungan moral dan jasa dari keluarga dan teman-teman yang selalu 

menyemangati dan mendoakan saya. 

ABSTRAK 

Penelitian ini di latar belakangi oleh hasil observasi di kelas 5 saat pembelajaran 

Pendidikan Kewarganegaraan terlihat kondisi belajar siswa di kelas yang tidak mampu 

fokus, mengobrol, berjalan-jalan, mengantuk, serta kurang antusias. Oleh karena itu tujuan 

penelitian ini untuk mengetahui hasil belajar Pendidikan Kewarganegaraan yang 

menggunakan, maupun yang tidak menggunakan dan pengaruh model pembelajaran Teams 

Games Tournament siswa kelas 5 di SDN Jatirasa III Bekasi. 

Jenis penelitian ini adalah Quasi Eksperimen, dengan desain Pretest- Posttest 

Control Group design . Teknik analisis data menggunakan Uji Normalitas, Uji 

Homogenitas, dan Uji Hipotesis dengan menggunakan IBM Statistic SPSS version 

24.Populasi 60 siswa dengan pembagian 30 pada kelas eksperimen dan 30 pada kelas 

kontrol.  

Hasil penelitian kelas menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament 

memiliki nilai posttest lebih tinggi daripada nilai pretest yaitu 98,17 > 28., Selanjutnya 

kelas yang tidak menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament memiliki 

nilai posttest lebih tinggi daripada nilai pretest yaitu yaitu 90,17 > 27,17. Maka, 

penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament berpengaruh terhadap hasil 

belajar Pendidikan Kewarganegaraan siswa kelas 5 di SDN Jatirasa III Bekasi dengan nilai 

kelas eksperimen lebih besar dari kelas kontrol yaitu 98,17 > 90,17 dan nilai t hitung > t 

tabel yaitu 2,889 > 1,672. 

Kata kunci : Hasil belajar Pendidikan Kewarganegaraan, dan model Teams 

Games Tournament  
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ABSTRACT 

This study is motivated by the results of observations in class 5 during the learning 

of Civics Education that students in the class were unable to focus, chat, walk around, 

sleepy, and lack of enthusiasm. Therefore, the purpose of this study is to determine the 

learning outcomes of Civics Education using, or not using and the effect of the Teams 

Games Tournament learning model for grade 5 students at SDN Jatirasa III Bekasi. 

This type of research is a Quasi Experiment, with a Pretest- Posttest Control Group 

design. The data analysis technique used Normality Test, Homogeneity Test, and 

Hypothesis Test using IBM Statistic SPSS version 24. The population was 60 students with 

a division of 30 in the experimental class and 30 in the control class. 

The results of class research using the Teams Games Tournament learning model 

have a higher posttest value than the pretest value, namely 98.17> 28., Furthermore, 

classes that do not use the Teams Games Tournament learning model have a higher posttest 

value than the pretest value, namely 90.17> 27.17. So, the use of the Teams Games 

Tournament learning model has an effect on the learning outcomes of 5th grade Civics 

Education students at SDN Jatirasa III Bekasi with an experimental class value greater 

than the control class, namely 98.17> 90.17 and the value of t count> t table, namely 

2.889> 1.672. 

Keywords: Civic Education learning outcomes, and Teams Games Tournament 

model. 
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