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Abstract

This training provides several materials related to efforts to develop interactive media so that the
learning provided becomes miore communicative, increasing the interest and quality of student
learning, including Video Learning Presenter View Recoder Ms. Power Point, Use of Mentimeter
Interactive Media, Uploading Learning Media on Youtube. The purpose of abdimas activities is to
introduce several types of learning media that can be an additional reference of knowledge in SMK
Widya Nusantara @fkasi in the implementation of teaching and learning activities that ave still
carried out online. This is a real step from US to improve the ability of teachers to create interactive

learning media independently.
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1. Pendahuluan

Kegiatan pengabdian kepada
masyarakat (Abdimas) merupakan salah
satu tridharma perguruan tinggi yang wajib
dilakukan oleh setiap dosen. Dalam
kegiatan abdimas ini dilakukan secara tim
sebagai panitin dan satu  Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) sebagai mitra
dalam pelaksanaan Abdimas. Dalam
kegiatan Abdimas ini
Universitas Islam 45 Bekasi. bermitra
dengan SMK Wi
yang beralamat di JI. Tri Satya Perum
Bumi Bekasi Baru No 47,
RT 001/RW 008, Kecamatan. Rawalumbu,
Kota Bekasi, Jawa Barat 17116. Kegiatan
abdimas dilakukan secara offline di lokasi

Universitas

Nusantara Bekasi

itra pada 21 Desember 2021. Workshop
ini memberikan beberapa materi yang
terkait dengan upaya mengembangkan
media interaktif agar pembelajaran yang
diberikan menjadi lebih komunikatif
(Atsani, 2020), meningkatkan minat dan
kualitas belajar siswa, diantaranya vi&o
pembelajaran presenter view recoder Ms.
Power Point, penggunaan media interaktif
mentimeter, mengupload media
pembelajaran pada youtube (Andi, 2007;
Suardi et al., 2021).

Terdapat beberapa pelatihan yang
telah banyak dilakukan terkait pembuatan
media pembﬁjaran dalam masa pandemi
diantaranya pelatihan pembuatan media
pembelajaran interaktif bentuk presenter
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view recorder dan mentimeter (Putra et al.,
2022; Sari et al.,, 2021), penggunaan
youtube sebagai media pembelajaran jarak
jauh (Suradika et al., 2020), dan pelatihan
pembuatan media video pembelajaran
interaktif menggunakan Ms. Powerpoint
(Retnilasari & Putra, 2019; Wahyujati,
2021).

Adapun tujuan dari kegiatan Abdimas
ini  adalah memperkenalkan
beberapa jenis media pembelajaran yang
dapat menjadi  tambahan
pengetahuan pada SMK Widya Nusantara
Bekasi dalam pelaksanaan kegiatan belajar
mengajar yang masih dilaksanakan secara
online. Hal ini adalah langkah nyata dari
kami meningkatkan kemampuan guru
dalam membuat media belajar interaktif
secara mandiri. Tujuan kegiatan ini adalah
peserta mampu menggunakan, membuat
dan menyiapkan materi pembelajaran yang
interaktif dan komunikatif sehingga mudah
dipahami dan dimengerti  oleh anak
didiknya (keahlian). Terlebih di masa
pandemi perlu adanya kegiatan
pembelajaran yang interaktif antara guru
dan siswa dalam kegiatan pembelajaran
secara daring (Ahmadi & Khoiriyah,
2020).

untuk

referensi

2. Metode Pelaksanaan

Metode dalam kegiatan ini adalah
identifikasi kebutuhan dan permasalahan
yang terjadi di  sekolah  dengan
menggunakan metode pelatihan berupa
workshop (Basri et al., 2022). Setelah
identifikasi, dilakukan
sosialisasi dan koordinasi dengan pihak
kolah. Pada tahap evaluasi, para peserta
mengisi  langsung  quesioner  dan
menuliskan respon atas penyelenggaraan
workshop, mulai dari bobot materi, cara

observasi  dan

penyampaian  materi, dan tanggapan
terhadap keseluruhan kegiatan.

3. Pelaksanaan
3.1 Waktu dan Tempat Pelaksanaan
Kegiatan dilaksanakan secara ine
di SMK Widya Nusantara Bekasi JI. Tri
Satya Perum Bumi Bekasi Baru No.47,
RT.O01/RW.008, Kecamatan Rawalumbu,
Kota Bekasi, Jawa Barat 17116. Pada
tanggal 21 Desember 2021.

3.2 Anggaran Biaya
Kegiatan  workshop atau workshop
media pembelajaran powerpoint,

mentimeter dan upload media melalui

Youtube bagi guru SMK Widya
Nusantara ini, menghabiskan  anggaran
biaya sebagai berikut:
Tabel 1. Rincian Anggaran
Keterangan Qt Jumlah
Konsumsi 50 1.250.,000
Spanduk 1 100,000
Sertifikat 50 60000
Lain-lain 225000
TOTAL 1,635 000

3.3 Pelaksana Kegiatan

Analisis sebelum dilakukan

Pengabdian Kepada Masyarakat, sebagai
berikut:

FEEN KORDNS) EUTAAN P PEATHANMEDW FEBELAN TR
et G s 62 6 g D ovemtr 1)

(a)
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Gambar la.b.c. Review Kebutuhan peserta
Workshop melalui googleform

Pada  Gambar  la.
googleform yang disebar pada tanggal 26
November 2021 untuk  mengetahui
kebutuhan peserta terhadap  workshop,
Gambar 1b, 40 guru SMK Widya
Nusantara menyatakan 100% siap untuk
mengikuti keseluruhan kegiatan workshop.
Sedangan gambar lc, 65% peserta memilih
untuk  Workshop
presenter, view, record aplikasi power
point dan 62,5% aplikasi mentimeter,
52.5% Workshop mengupload video
pembelajaran melalui youtube. Sedangkan
infrastruktur jaringan 2.5%.  Workshop
dimulai pada pukul 09.00 wib di
SMK Widya
Diawali dengan ucapan
selamat datang dari kepala sekolah SMK,
Ibu Khotim Sobariah, S.Si, M.Pd. serta
sambutan dari ketua tim pengabdian
masyarakat Rahmadya Trias H, S.T.,
M.Kom., PhD,

berdasarkan

pembuatan  video

laboratorium Multimedia
Nusantara.

dilanjutkan  dengan

penyampaian materi kegiatan. Kegiatan'
Workshop akan diakhiri dengan pengisian
respon peserta terhadap keseluruhan acara,
ditutup dengan doa dan foto bersama.
Kegiatan workshop selesai tepat pukul
15.30 wib
34. Kendala dan Cara Mengatasinya

Dalam melakukan kegiatan
workshop tentunya terdapat kendala
yang dihadapi. Kendala yang utama
adalah tingkat kemampuan peserta yang
berbeda dan jaringan internet hal ini
seringkali membuat kegiatan  harus
menunggu persepsi  dan
pemahaman peserta terlebih dulu. Pada
jaringan dengan  tetering.
Sedangkan untuk tingkat kemampuan dari
peserta yang berbeda, panitia dibantu
mahasiswa mendampingi secara
langsung/mentoring masing-masing
peserta saat pelatihan.
3.5. Hasil Kegiatan

Kegiatan pengabdian kepada
masyarakat ini diikuti oleh 44 peserta.
Adapun seluruh peserta ini merupakan
guru di Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK) Widya Nusantara. Dalam kegiatan
workshop pembuatan media pembelajaran
kreatif interaktif ini berlangsung selama
satu hari yaitu hari Selasa tanggal 21
Desember 2021. Kegiatan ini dibagi dalam
3 sesi untuk 3 matcr'a Adapun materi
Workshop ini yaitu: pembuatan video
pembelajaran Presenter — View Recorder
Microsoft Power Point, penggunaan media
interaktif mentimeter dan meng-upload
video pembelajaran ke youtube. Dimana
dalam setiap materi berisi penyampaian
materi  dan  pendampingan  ketika
melakukan praktek. Dalam workshop ini
para guru sangat antusias dan semangat
mengikuti kegiatan hingga akhir serta ikut
mempraktekkan  setiap materi yang

persamaan

disiasati
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diberikan. Kepala Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) Widya Nusantara,
Khotim Sobariah, S.Si, M.Pd. mengatakan
“Kami seperti mendapatkan kesempatan
emas dapat ilmu dari tim pengabdian
Universitas islam 45 Bekasi, dan berharap
kegiatan workshop pembuatan media
pembelajaran  kreatif interaktif ini dapat
mempermudah guru dalam proses belajar-
mengajar dan menambah motivasi belajar
siswa terutama dimasa pandemi ini”.

Gambar 2. Foto Kegiatan

Gambar 2, merupakan kegiatan
workshop dan tampilan pelaksanaan
kegiatan. Gambar 3 berikut ini merupakan
hasil monitoring dan evaluasi pelaksanaan
kegiatan pelatihan. Hal ini dilakukan
untuk penjaringan informasi pelayanan
a&laksanﬂﬂn pengabdian pada masyarakat.
Sebelum pelatithan, 100% dari peserta
belum pernah membuat website, baik
dengan wordpress maupun dengan aplikasi

lainnya dan setelah pelatihan, 60% peserta
telah mampu mengaplikasikan pembuatan
website untuk perpustakaannya. Beberapa
dari pesertaterkendala jaringan  yang
lambat serta kerusakan komputer sechingga
terlambat mengikuti materi yang diberikan.
Seluruh peserta menyatakan workshop ini
sangat bermanfaat.
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Gambar 3. Penilaian Pelaksanaan i/ln]cskr)p

Hasil dari kegiatan terkait workshop
pembuatan media belajar power poinya,
mentimeter dan youtube bagi guru SMK
widya Nusantara Bekasi adalah peserta
Workshop mampu menggunakan,
membuat  dan
pembelajaran  yang
komunikatif sehingga mudah dipahami dan
dimengerti oleh anak didiknya siswa
SMK.

menyiapkan — materi
interaktif ~ dan

4. Kesimpulan
Berdasarkan hasil kegiatan
pengabdian kepada masyarakat oleh PPM
5 UNISMA yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan ~ bahwa  pihak  sekolah
memberikan respon dan tanggapan yang
sangat baik atas penyelenggaraan kegiatan
ini. Peserta ~memahami dan  mampu
mengoperasikan dan meningkatkan
penguasaan materi baik power point,
mentimeter maupun youtube. Sebelum
pelatihan, 65% peserta menginginkan
Workshop recorder, view dan presenter
powerpoint, 62.2% aplikasi mentimeter

dan mengupload video pembelajaran
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" melalui youtube. Dan setelah pelatihan, Presenter-View-Recorder dan
peserta mampu mengaplikasikan Mentimeter.  Jurnal Pengabdian
pembuatan recorder, view , presenter Kepada Masyarakat UBJ, 4(3), 265—
p_owerpoint, men_timetcr dan mengupload Suardiz,—;Sﬁ.-, Wahyuni, M. S., & Harianto, H.
video melalui youtube. Peserta (2021).  Peningkatan  Keaktifan
menyatakan  setuju  bahwa pelayanan Belajar Siswa Dengan Aplikasi
UNISMA baik dalam menyediakan dan Mentimeter. Com dalam
membantu  peserta dalam  pemenuhan Pembelajaran Daring Model
kebutuhan peserta di workshop. Discovery Learning pada Siswa
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