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ABSTRAK

Pengajuan surat peminjaman ruangan masih dilakukan secara manual
sehingga memerlukan waktu dan upaya yang cukup lama dikarenakan mahasiswa
harus mengajukan surat terlebih dahulu, seringkali mengakibatkan penundaan
dalam persiapan dan pelaksanaan kegiatan eksternal. Selain itu, keterbatasan
mendapatkan informasi tentang peminjaman ruangan dapat menyebabkan benturan
jadwal, sehingga jadwal peminjaman perlu diubah ke waktu lain. Maka dibuat
perancangan aplikasi peminjaman ruangan berbasis android dengan menggunakan
notifikasi real-time sesuai dengan kebutuhan pengguna. Perancangan ini
menghasilkan gambaran tentang rancangan bisnis proses, use case diagram,
arsitektur sistem, rancangan database yang digambarkan menggunakan Entity
Relationship Diagram (ERD) dan perancangan desain antarmuka. Perancangan
desain antarmuka dibuat dengan Figma menggunakan metode prototipe dan dibuat
secara user-friendly sesuai kebutuhan pengguna. Dengan demikian, aplikasi
peminjaman diharapkan dapat memberikan pengalaman yang lebih baik

dibandingkan sistem manual sebelumnya.

Kata Kunci: Perancangan Aplikasi Peminjaman Ruangan Figma, Firebase

Real Time Notifikasi

ABSTRACT

The submission of room booking requests is still conducted manually,
requiring considerable time and effort as students must first submit a written
request. This often leads to delays in the preparation and execution of external
activities. Additionally, limited access to information about room bookings can
cause scheduling conflicts, necessitating changes to the booking schedule.

Therefore, an Android-based room booking application has been designed to
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incorporate real-time notifications tailored to user needs. This design includes an
overview of the business process, use case diagrams, system architecture, and
database design illustrated with an Entity Relationship Diagram (ERD), along with
a user interface design created using Figma and the prototyping method, ensuring
it is user-friendly and meets user requirements. Consequently, the application is

expected to provide a better experience compared to the previous manual system.

Keywords: Room Booking Application Design, Figma, Firebase Real-Time

Notifications
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