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ABSTRAK 

 

 
 

Username merupakan nama alias atau nama lain dalam sebuah platform. Username 

sendiri bisa diciptakan berdasarkan dari pemilik aku tersebut mau, mulai dari 

peminjaman kata, penambahan morfem atau kata, penyingkatan kata, penggunaan 

inisial, hingga penciptaan nama sendiri. Dalam penelitian yang berjudul “Pola 

Pembentukan Username pada Game Genshin Impact” ini dilakukan untuk mengetahui 

struktur dari pembentukan kata serta pola apa saja yang digunakan dalam pembentukan 

kata dan dibalik alasan pembentukan kata dari username Genshin Impact. Dalam 

Penelitian ini, saya menggunakan metode pendekatan kuantitatif dengan menggunakan 

teori pembentukan kata dari George Yule (2010) untuk analisis data. 

Data dikumpulkan dari dalam game Genshin Impact dan grup facebook “Keluh kesah 

bermain Genshin Impact”. Data penelitian dianalisis dengan mengategorikan jenis 

pembentukan katanya berdasarkan teori. Dari data yang diperoleh, ada sekitar 35 

username. Username-username tersebut telah mengalami proses pembentukan kata dari 

penciptaan (coinage), peminjaman (borrowing), kontraksi (blending), formasi balik 

(back formation), akronim (acronym), derivasi (derivation), dan berbagai proses 

(multiple process). Selain pembentukan kata, saya juga telah menganalisis dari 

pembentukan username berdasarkan dari alasan seperti dari karakter, peralihan 

bahasan, identitas, hingga penciptaan nama sendiri. Hasil temuan juga mengindikasikan 

bahwa proses peminjaman kata (borrowing) menjadi pembentukan kata yang paling 

dominan di antara pembentukan kata lainnya dengan 24 buah username. Data juga 
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menemukan bahwa pembentukan kata berdasarkan dari peralihan bahasa yang paling 

banyak digunakan dalam username yang menggunakan proses peminjaman kata 

(borrowing). Hal ini terjadi karena ketertarikan pemain terhadap budaya Jepang. 

 

 
 

Kata Kunci: Game Online, Pembentukan Kata, Username 
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Abstract 

 
Username is an alias or other name in a platform. The username itself can be created 

based on owner want, starting from borrowing words, creating their names, adding 

morphemes or words, shortening words, using initials, until creating own names. In this 

study research entitled “Pola Pembentukan Username pada Game Genshin Impact” to 

find out the structure of word formation as well as what patters are used in word 

formation, and the reason behind for word formation username in Genshin Impact. In 

this research, I’m using quantitive method with word formation theory from George 

Yule (2010) for data analysis. 

The data was collected from within Genshin Impact and facebook group “Keluh kesah 

Pemain Genshin Impact”. The research were analyzed by categorize the word 

formation types based on theory. From the data obtained, there are around 35 

usernames and these username have undergone process of coinage, borrowing 

blending, acronyms, derivation, and multiple process. In addition to word formation, I 

have also analyzed of usernames based of reason such as from character, language 

switching, identity, to the creation of one own’s name. This result also indicate 

borrowing process are the most dominant word formation among other word formation 

process with 24 usernames. The data also show that word formation based on language 

switch are the most used in borrowing process. This happens because of the interest 

people about Japanese culture. 

. 
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