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MOTO DAN PERSEMBAHAN

A. Moto

” Tak ada Mahasiswa lulus tepat waktu tapi di waktu yang tepat,

2

Berkat Do’a Orang tua saya bisa sampai di sini

( Nurul Huda)

B. Persembahan
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karya ini untuk :
Kedua Orang tuaku tercinta semua keluargaku dan rekan seperjuangan.
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ABSTRAK

Nurul Huda, NPM: 4118219116022. Pengembangan Model
Pembelajaran Lompat Jauh berbasis Permainan.

Tujuan penelitian ini dilakukan dengan tujuan “Tujuan penelitian
untuk mengetahui peningkatan hasil lompatan pada pembelajaran lompat
jauh melalui permainan”. Penelitian ini menggunakan rancangan tindakan
research and development (RnD).

Kelayakan pada Pengembangan Model Pembelajaran Lompat jauh
berbasis permainan .Berdasarkan hasil penelitian pengembangan model
pembelajaran lompat jauh melalui permainan memiliki skor relative rata-rata
84,42% untuk keseluruhan model dengan interpretasi hasil layak/baik.
Model tersebut layak digunakan sebagai pengembangan model pembelajaran
lompat jauh terhadap program pembelajaran tingkatan siswa SMP
menggunakan metode perainan siap diujicobakan ke tahap selanjutnya.

Berdasarkan hasil penelitin yang diperoleh maka guru dapat
menggunakan model pembelajaran permainan untuk meningkatkan hasil
Belajar lompat jauh setelah diketahui menggunakan model permainan dapat

meningkatkan hasil belajar lompat jauh.
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