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ABSTRAK

Reliska Winka Issafila. 41182911180103. Pemanfaatan Media kahoot dalam Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di Sekolah Alam Tunas
Mulia Bekasi. Program Studi Pendidikan Agama Islam “45” Bekasi. 2022

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pemanfaatan media Kahoot dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa pada mata pelajaran pendidikan agama Islam di Sekolah Alam Tunas
Mulia Bekasi. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh strategi pembelajaran yang tidak digunakan
secara baik dalam proses pembelajaran dan metode pembelajaran yang disampaikan kurang
bervariasi, sehingga membuat siswa menjadi pasif. Akibat dari semua itu, siswa menjadi
semakin jenuh dalam mengikuti proses pembelajaran. Penelitian ini dilakukan melalui teknik
analisis dari data yang didapatkan selama melakukan kegiatan. Metode yang peneliti gunakan
pada penelitian ini adalah jenis fenomenologi naturalistik, yaitu untuk mengidentifikasi
pengalaman manusia tentang suatu fenomena tertentu secara alamiah. Hasil penelitian yang
didapatkan adalah pemanfaatan media Kahoot dalam meningkatkan motivasi belajar siswa
pada mata pelajaran pendidikan agama Islam di Sekolah Alam Tunas Mulia Bekasi
bermanfaat untuk menjalankan kegiatan pembelajaran pasca pandemi. Namun, kegiatan
pembelajaran yang tetap berjalan ini dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik yang
disebabkan kegiatan belajar yang bervariasi, sarana prasarana yang memadai, semangat
peserta didik dalam proses pembelajaran. Faktor penghambat dalam prosesnya yakni kendala
dalam alokasi waktu yang terbatas dalam menggunakan media Kahoot, tidak lengkapnya
fasilitas gratis yang disediakan, jaringan internet yang tidak menentu. Solusi yang dimiliki
adalah dengan memaksimalkan penggunaan waktu yang terbatas. Guru memberikan alternatif
lain pada saat koneksi internet tidak tersambung dengan cara memfasilitasi melalui hotspot
dan guru menerapkan media Kahoot dengan cara berkelompok apabila ada beberapa siswa
yang tidak bisa mengikuti pembelajaran. Memiliki semangat yang tinggi dalam belajar
merupakan dampak media kahoot bagi pembelajaran. Media Kahoot memiliki dampak yang

baik sesuai dengan penggunaannya.
Kata Kunci: Media Kahoot, Motivasi, Pembelajaran Pendidikan Agama Islam.
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ABSTRACT

Reliska Winka Issafila. 41182911180103. Utilization of Kahoot Media in Increasing Student
Learning Motivation in Islamic Religious Education Subjects at Alam Tunas Mulia Bekasi
School. Islamic education study program <45 Bekasi. 2022

This study aims to determine the use of Kahoot media in increasing student motivation in
Islamic religious education subjects at the Tunas Mulia Alam School Bekasi. This research is
motivated by learning strategies that are not used properly in the learning process and the
learning methods delivered are less varied, thus making students passive. As a result of all
that, students become more saturated in following the learning process. This research was
conducted through analysis techniques from the data obtained during the activity. The method
that the researcher uses in this research is a type of naturalistic phenomenology, which is to
identify human experience about a certain phenomenon naturally. The results of the research
obtained are that the use of Kahoot media in increasing student learning motivation in Islamic
religious education subjects at the Tunas Mulia Alam School Bekasi is useful for carrying out
post-pandemic learning activities. However, these ongoing learning activities can increase
students' learning motivation due to varied learning activities, adequate infrastructure, and the
enthusiasm of students in the learning process. The inhibiting factors in the process are
constraints in the limited time allocation in using Kahoot media, incomplete free facilities
provided, uncertain internet network. The solution is to maximize the use of limited time. The
teacher provides another alternative when the internet connection is not connected by
facilitating it through a hotspot and the teacher applies the Kahoot media in groups if there are
some students who cannot follow the lesson. Having a high enthusiasm for learning is the

impact of kahoot media for learning. Kahoot media has a good impact according to its use.

Keywords: Media Kahoot, Motivation, Islamic Religious Education Learning.
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